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1 ПОСТАНОВКА ЗАДАЧИ

Требуется разработать блок-схему алгоритма и написать программу об-

работки данных в соответствии с выбранным и согласованным с препода-

вателем вариантом (вариант 2.15). При этом требуется контролировать ти-

пы и диапазоны вводимых данных, а также предусмотреть обработку других

исключительных ситуаций (если они есть), например, ситуацию деления на

ноль. Блок-схема должна быть полной, т.е. должна описывать и процесс диа-

лога с пользователем, и контроль вводимых данных, и подпрограммы вы-

числений с обработкой возможных исключительных операций. Блок-схема

должна изображаться по ГОСТу. При обнаружении ошибки ввода или ошиб-

ки вычислений программа должна информативно уведомлять пользователя

о причине ошибки. Если ошибка произошла на этапе ввода данных, то про-

грамма должна просить пользователя повторить ввод.

Вариант задачи:

2.15. Создать квадратнуюматрицу размераMxM, гдеM является целым

числом из диапазона [2,5]. Конкретный размер матрицы задается пользова-

телем. Матрица должна содержать слова из 4х букв английского алфавита,

которые могут быть как случайными, так и вводиться пользователем. Полу-

ченную матрицу обработать следующим образом. Из каждого слова удалить

все гласные буквы. Результат удаления вывести на экран. На основе изменен-

ной матрицы сформировать массив, состоящий из размеров строк матрицы,

который необходимо упорядочить по убыванию. Результаты обработки вы-

вести на экран.
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2 ПРОЕКТИРОВАНИЕ И РЕАЛИЗАЦИЯ

2.1 Блок-схема алгоритма программы, выполненная по ГОСТу

Программа работает следующим образом: пользователь вводит размер

матрицы (при этом программа учитывает запрещённые значения и просит

пользователя ввести данные снова), далее генерируются слова из 4 букв при

помощи генератора псевдослучайных чисел, программа обрабатывает дан-

ныймассив данных и удаляет гласные буквы английского алфавита, создаётся

массив размеров обработанных слов и он сортируется пузырьком. Получен-

ные данные выводятся на экран. Далее изображена блок-схема программы

(рис 1, 2, 3, 4, 5).

Рисунок 1 — Элемент блок-схемы программы
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Рисунок 2 — Продолжение 1 блок-схемы программы
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Рисунок 3 — Продолжение 2 блок-схемы программы
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Рисунок 4 — Продолжение 3 блок-схемы программы
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Рисунок 5 — Продолжение 4 блок-схемы программы
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2.2 Структурированный код с комментариями

Ниже показан код программы на языке C++ (рис. 6, 7).

Рисунок 6 — Код программы
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Рисунок 7 — Продолжение кода программы

2.3 Примеры тестирования, показывающие работоспособность

На рис.8 изображен пример работы программы.

Рисунок 7 — Пример работы программы

Как видно, программа учитывает запрещённые данные. Тестирование

показало её работоспособность.
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3 ВЫВОДЫ

В ходе данной практической работы была реализованна программа на

языке программирования C++ на основе раннее созданной блок-схемы. Про-

грамма учитывает запрещённые данные. Тестирование показало её работо-

способность.

11



4 СПИСОК ИНФОРМАЦИОННЫХ ИСТОЧНИКОВ

1. СмирновС.С., КарповД.А. Информатика:Методические указания по

выполнению практических работ. / С.С. Смирнов, Д.А. Карпов—М., МИРЭА

— Российский технологический университет, 2020.–102с.

2. Воронов Г.Б. Лекции по информатике. / Г.Б. Воронов. –М.: МИРЭА

— Российский технологический университет, 2021.: URL: https://online-edu.

mirea.ru/mod/webinars/view.php?id=262229 (дата обращения 11.11.2021)

12

https://online-edu.mirea.ru/mod/webinars/view.php?id=262229
https://online-edu.mirea.ru/mod/webinars/view.php?id=262229

	ПОСТАНОВКА ЗАДАЧИ
	ПРОЕКТИРОВАНИЕ И РЕАЛИЗАЦИЯ
	Блок-схема алгоритма программы, выполненная по ГОСТу
	Структурированный код с комментариями
	Примеры тестирования, показывающие работоспособность

	ВЫВОДЫ
	СПИСОК ИНФОРМАЦИОННЫХ ИСТОЧНИКОВ

